[image: ]1.1. Пояснительная записка 
 Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Анимашка» (далее – Программа) разработана на основе:
Федерального закона N 273-ФЗ "Об образовании в Российской Федерации"(Принят Государственной Думой 21 декабря 2012 года, одобрен Советом Федерации 26 декабря 2012 года)   
Приказа Минпросвещения России от 09.11.2018 №196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам».
Федеральные государственные образовательные стандарты начального общего образования (Приказ Минпросвещения России от 31.05.2021 № 286), основного общего образования (Приказ Минпросвещения России от 31.05.2021 № 287), среднего общего образования Приказ Минпросвещения России от 17.05.2021 № 413);
2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи» с 01.01.2021.
Устав МБУ «Центр дополнительного образования и воспитания» Эрзинского кожууна.
Образовательная программа МБУ «Центр дополнительного образования и воспитания»  Эрзинского кожууна на 2022-2023 учебный год. 
 В связи с внедрением в последнее время в систему образования целого ряда новых технологий, направленных на развитие творчества, активизацию мыслительной деятельности и адаптацию ребенка, появилась необходимость развивать этого рода деятельность во внеурочное время. 
Со способности удивляться, видеть удивительное в обычных, казалось бы, вещах начинается творчество. Оно находит свое воплощение в искусстве. Искусство - это художественно-эстетическая деятельность человека, направленная на отображение образов окружающего мира посредством слова, звука, изображения.
Современному обществу необходим активный, инициативный, креативно мыслящий и доброжелательный гражданин. Дошкольное детство представляет собой важнейший период в становлении личности, которое должно быть освещено творчеством, а, следовательно, искусством. В поисках методов, способствующих развитию творческого мышления ребенка, я обратилась к мультипликации.
Программа имеет техническую направленность
Актуальность программы «Анимашка» представляет собой сложный и многоструктурный процесс, построенный на объединении областей нескольких видов искусства. Главная педагогическая ценность мультипликации как вида современного искусства заключается, прежде всего, в возможности комплексного развивающего обучения детей. Кроме того, именно мультипликация помогает максимально сближать интересы взрослого и ребенка, отличаясь доступностью и неповторимостью жанра. С ее помощью можно сделать процесс обучения удовольствием для дошкольников.  Мультипликация  может стать прекрасным развивающим средством  для раскрепощения мышления, развития творческого потенциала.
Мультипликация заключает в себе большие возможности для развития творческих способностей, сочетая теоретические и практические занятия, результатом которых является реальный продукт самостоятельного творческого труда детей. В процессе создания мультипликационного фильма у детей развиваются сенсомоторные качества, связанные с действиями руки ребенка, обеспечивающие быстрое и точное усвоение технических приемов в различных видах деятельности, восприятие пропорций, особенностей объемной и плоской формы, характера линий, пространственных отношений, цвета, ритма, движения. Творческие способности, направленные на создание нового, формируются только на нестандартном материале, который делает невозможным работу по существующему шаблону, анимация - искусство, разрушающее все стереотипы изображения, движения, создания образов, чьи «границы совпадают только с границами воображения».
Разные виды изобразительного искусства: рисунок, живопись, лепка, дизайн и декоративно-прикладное творчество – сосуществуют в мультипликации на равных. А сам процесс создания мультфильма включает занятия литературные, музыкальные, актерские, режиссерские, операторские, которые помогают создавать изобразительные образы и вносят в них новый смысл.
Кроме того, занимаясь различными видами деятельности, осваивая новые материалы и техники, дети нацелены на конкретный результат, представляя,  для чего они рисуют, лепят, мастерят. И то, и другое является наиболее благоприятными условиями для развития творчества.
Создавая героев мультипликационного фильма и декорации: из пластилина, делая аппликации, вырезая силуэты, рисуя красками, фломастерами, мягкими материалами, ребята изучают свойства и технические возможности художественных материалов.
 Создание анимационных фильмов в детском саду решает ряд образовательных задач, раскрывает творческий потенциал дошкольников, развивает мышление, воображение.  Искусство анимации развивает творческую мысль, формирует умение оригинальной подачи видения окружающего мира.
Мультипликация – это групповой творческий процесс. Как и во взрослой команде мультипликаторов, дети знакомятся с разными техниками, пробуют разные функции: режиссёра, оператора, сценариста, художника-мультипликатора.
В процессе создания мультфильма  происходит распределение функций и ролей между участниками в соответствии с теми работами, которые необходимо выполнить, а именно: написание текста сценария, выбор музыки, озвучивание. Качественная подготовка литературно-художественной части является залогом успешности будущей работы, поэтому при планировании данной деятельности выделено достаточно времени на разработку предварительного сценария и подготовку художественного оформления. Завершается данная работа просмотром и обсуждением готовых результатов, что является необходимым шагом к созданию новых работ.
Программа позволяет осуществлять проектный подход при создании анимационных фильмов, а также использовать в работе интеграцию разнообразных видов деятельности детей: двигательную, игровую, продуктивную, коммуникативную, трудовую, познавательно-исследовательскую, музыкально-художественную, а также чтение художественной литературы.
Программа разработана в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования, с учетом возрастных и психологических особенностей детей старшего дошкольного возраста.
Новизна данной программы заключается в том, что в основе мультфильма, создаваемого в рамках программы, лежит собственный сценарий, написанный детьми. Программа дает ребенку возможность создать мультипликационный фильм своими руками, сочинять, проявить себя, свои чувства, умения, фантазию, талант и творчество. Также, все созданные мультфильмы, будут доступны для просмотра в семье, на дисках, и через мессенджер WhatsApp.
Отличительными особенностями данной программы является то, что учащиеся создают мультфильмы в различных техниках анимации (пластилиновой, рисованной, песочной и т.д.). Занятия в объединении дадут возможность любому ребенку побывать в роли идейного вдохновителя, сценариста, актера, художника, аниматора, режиссера и даже монтажера.
Педагогическая целесообразность программы «Анимашка» состоит в том, чтобы сформировать у подрастающего поколения новые компетенции, необходимые в обществе, использующем современные информационные технологии; позволит обеспечивать динамическое развитие личности ребенка, его нравственное становление, формировать целостное восприятие мира, людей и самого себя, развивать интеллектуальные и творческие способности ребенка в оптимальном возрасте.
Адресат программы
Возраст обучающихся 6-17 лет, занятия проводятся групповые и индивидуальные, сочетая принцип группового обучения с индивидуальным подходом. 
Условия набора учащихся
Принимаются все желающие. Наполняемость в группах - до 20 человек. Состав группы постоянный, могут быть дети разных возрастов. Обучающиеся, поступающие в объединение, проходят собеседование, направленное на выявление степени предварительной подготовки, уровня формирования интересов и мотивации к данной предметной области, наличие способностей, индивидуальности и склонности к выбранной деятельности. 

                                       Количество учащихся
В группе 1 года обучения -15 человек; 
В группах второго и последующего годов обучения – 15-20 человек. 
                                      
Объём и срок освоения программы    Общее количество часов по программе – 216 часов.  
первый года обучения – 108 часов, второй год обучения –  108 часов.
1.2. Цель программы 
 Вызвать у детей потребность в познавательной, творческой и речевой активности через участие в создании мультфильмов (важно: мультфильм является не целью, а лишь средством развития).
  1 год обучения
Задачи
Образовательные:
− познакомить с историей возникновения и видами мультипликации;
− познакомить с технологией создания мультипликационного фильма;
− формировать художественные навыки и умения;
− поощрять речевую активность детей, обогащать словарный запас.
Развивающие:
− развивать творческое мышление и воображение;
− развивать детское экспериментирование, поощряя действия по преобразованию объектов;
− способствовать проявлению индивидуальных интересов и потребностей;
− развивать интерес к совместной со сверстниками и взрослыми деятельности.
Воспитательные:
− воспитывать чувство коллективизма;
− поддерживать стремление детей к отражению своих представлений посредством анимационной деятельности;
− воспитывать ценностное отношение к собственному труду, труду сверстников и его результатам;
− воспитывать умение доводить начатое дело до конца.
В ходе работы предусматриваются различные формы как индивидуального творчества ребёнка, так и его сотрудничества, и сотворчества со сверстниками и взрослыми – педагогами и родителями.
Программа рассчитана на 1 год обучения детей 5-10 лет. Периодичность занятий - 2 раз в неделю с октября по май. Количество занятий в год - 64. Продолжительность занятий - 90 минут.
Программный материал реализуется в процессе организации художественной деятельности детей, речевых игр, творческой речевой деятельности (сочинение сказки и создание по ее мотивам мультфильма, составление рассказов из личного опыта), через ознакомление с компьютерной техникой, овладение навыками анимационных техник.
В программе «Анимашка» запланировано каждое занятие подчинить определенным принципам:
- тематический принцип: реальные события, происходящие в окружающем и вызывающие интерес детей, календарные праздники, сезонные явления в природе. Все эти факторы отражаются и при планировании образовательного процесса, что позволяет включить работу «Анимашки» в целостный образовательный процесс и решать задачи развития детей комплексно;
- принцип от простого к сложному: от видоизменения сказок до придумывания собственных историй, от лепки простых по форме фигур до фигур детализированных, от съемки коротких (из двух-четырех кадров) мультфильмов до мультфильмов, требующих большего количества кадров;
- формирование познавательных интересов и познавательных действий ребенка в различных видах деятельности: создание мультфильма – это не только творческий процесс, но и исследовательская деятельность дошкольников (знакомство с историей мультипликации, придумывание из чего лучше всего сделать елочки, тележку, как заставить трубу паровоза дымить и т.д., освоение анимационной техники перекладки).
Программа предусматривает применение индивидуальных и групповых форм работы с детьми.
Индивидуальная форма работы предполагает дополнительное объяснение задания детям, озвучивание ролей.
В ходе групповой работы детям предоставляется возможность самостоятельно построить свою работу на основе принципа взаимозаменяемости, ощутить помощь со стороны друг друга, учесть возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Всё это способствует более быстрому и качественному выполнению задания. Групповая работа позволяет выполнить наиболее сложные и масштабные работы с наименьшими материальными затратами. Особым приёмом при организации групповой формы работы является ориентирование детей на создание «творческих пар» или подгрупп с учетом их возраста и опыта работы в рамках программы.
Занятия строятся в форме игры, соревнования, путешествия, практической деятельности. Для проведения занятия необходимо создавать и постоянно поддерживать атмосферу творчества и психологической безопасности, что достигается применением следующих методов проведения занятий:
- Словесный метод  - устное изложение, беседа.
- Наглядный  метод - показ видеоматериала, иллюстраций, наблюдение, работа по образцу.
- Практический метод - овладение практическими умениями рисования, лепки, аппликации.
- Объяснительно-иллюстративный метод (дети воспринимают и усваивают готовую информацию)
- Репродуктивный метод обучения (дети воспроизводят полученные знания и освоенные способы деятельности).
- Частично-поисковый метод (дошкольники участвуют в коллективном поиске решения заданной проблемы).
- Исследовательский метод – овладение детьми приемами самостоятельной творческой работы.
         Учебный план 
	№ 
п/п 
	ТЕМА 
	Всего 
	Теория
	Практика 
	Форма аттестации/ контроля 

	1 год обучения 

	1 
	Вводное занятие: «Путешествие в мир мультипликации»
 
	2 
	1 
	1 
	беседа 

	2 
	Парад мультпрофессий
	3 
	1,5
	1,5
	опрос 

	2.1 
	Знакомство с компьютерной программой для создания мультфильма.
	1
	0,5 
	0,5 
	беседа 

	2.2 
	Как оживить картинку
	1 
	0,5 
	0,5 
	беседа 

	2.3 
	Создаём название мультстудии.
«Заставка» в технике перекладка
	0,5 
	- 
	0,5 
	беседа 

	2.4 
	Кукольная анимация История кукольной анимации
Придумывание сюжета 
	14 
	- 
	14 
	наблюдение 

	2.5 
	Для чего нужны декорации?
Подготовка декораций

	10 
	- 
	10 
	выступление 

	2.6 
	Как куклы двигаются?
Подготовка кукол-героев
Съемка мультфильма
	5 
	- 
	5 
	выступление 

	3  
	Озвучиваем мультфильм. Монтаж.
	5 
	- 
	5 
	наблюдение 

	3.1 
	Песочная анимация Песочные истории
Придумывание сюжета 
	4 
	- 
	4 
	спектакль 

	3.2 
	Живой песок
Рисование на песке
	2 
	- 
	2 
	спектакль 

	3.3 
	Ожившие картины
Съёмка песочной истории
	2 
	- 
	2 
	спектакль 

	4
	Контрольно-итоговые занятия 
	2 
	- 
	2 
	диагностика 

	4.1 
	За полугодие 
	1 
	- 
	1 
	открытое занятие  

	4.2 
	За год 
	1 
	- 
	1 
	творческий отчет 

	
	ИТОГО:
	108
	4,5
	50
	



Содержание учебного плана 
1 год обучения 
1. Вводное занятие. Дошкольники совершают путешествие во времени. Рассказ об истории анимации и мультипликации. Просмотр отрывков из первых анимационных фильмов.
2. Рассказ о профессиях мультипликатор. Просмотр презентации по теме «В гостях у режиссера Мультяшкина» Подвижная игра «Отгадай профессию».
3. Практическое занятие. Элементарное знакомство с процессом съемки. Дидактическая игра «Лови момент». Просмотр движения
4. Различные механизмы анимирования объектов. Просмотр мультфильмов, сделанных в разных техниках. Игра по созданию мультфильма на бумаге «Живой блокнот».
5. Все вместе придумываем название своей мульт-группы. Вырезаем или вылепливаем из пластилина буквы, которые есть в название. Покадровая съёмка движения букв. Монтаж и наложение звука. Просмотр.
6. Просматривают кукольные мультфильмы. Разрабатывают совместно с воспитателем сценарий мультфильма.
7. Практическое занятие по изготовлению декораций к мультфильму: различные фоны, на которых происходит действие в мультфильме. Установка декораций для съёмок на специальном станке. Работа по конструированию декораций проводится в парах.
8. Практическая работа. На готовых и установленных декорациях расставляются персонажи мультфильма. Происходит отработка правильной постановки персонажа в кадре: правильные движения (разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кадру.
9. При помощи звукоподражательных игр узнают о многообразии звуков. Пробуют эти звуки повторять и создавать свои, новые. Учатся выразительно произносить закадровый текст. Игра «Говорим разными голосами»
10.  Ритуал входа в песочную страну. Знакомство с правилами безопасности при играх с песком. Разрабатывают совместно с воспитателем сценарий мультфильма
11.  Постройка игрового пространства. Основные техники песочного рисования. Игра «Нарисуй свое настроение».
12.  Подбор освещения, компоновка кадра. Организация фиксации. Процесс съемки.

Планируемые результаты 
Обучающиеся должны 
знать:  
- Основные принципы анимации. 
- основные понятия (сценарий, раскадровка, фазовка, и пр.) ... · 
Уметь:
 - работать с монтажом. 
- создавать анимацию в различных техниках 2D и 3D анимациях.
2 год обучения
Задачи
Образовательные:
- знать технику безопасности при работе со специальным оборудованием; 
- способствовать развитию навыков художественной деятельности (рисование, лепка и т.д.); 
- освоить основы работы с графическими редакторами. 
- знать основные законы, правила и приемы сценарного мастерства и режиссуры; 
- иметь представление об особенностях компьютерной анимации; 
Воспитательные: 
- воспитать вкус ребенка, расширение объема знаний и представлений об искусстве, в том числе экранном искусстве, научить детей грамотно воспринимать произведения экрана, уметь их анализировать; 
- способствовать осознанию своих интересов, способностей, общественных ценностей, связанных с выбором профессии и своего места в обществе; 
- воспитать организации социально ценных отношений и переживаний воспитанников в классном сообществе. 
Развивающие: 
- развивать способность анализировать произведения искусства; 
- развивать эмоциональные, артистические качества у детей средствами экранного искусства; 
- развитие художественно-творческого мышления, воображения, фантазии, владение техникой анимации.
         Учебный план 
	№ 
п/п 
	ТЕМА 
	Всего 
	Теория
	Практика 
	Форма аттестации/ контроля 

	2 год обучения 

	1 
	Вводное занятие 
	2 
	1 
	1 
	беседа 

	2 
	Плоскостная анимация 
История на бумаге
Придумывание сюжета
	3 
	1,5
	1,5
	практика

	2.1 
	Как герои двигаются?
Изготовление подвижных фигурок из картона
	1
	0,5 
	0,5 
	практика 

	2.2 
	Для чего нужны декорации?
Подготовка листов декораций
	1 
	0,5 
	0,5 
	беседа 

	2.3 
	Мы - аниматоры
	0,5 
	- 
	0,5 
	практика 

	2.4 
	Мы - звукорежиссеры 
	14 
	- 
	14 
	практика 

	2.5 
	Сыпучая анимация-кофейная история 
Из чего можно сделать мультик?

	10 
	- 
	10 
	практика

	2.6 
	Создание кофейной истории
	5 
	- 
	5 
	теория

	3  
	Использование кофе в мультипликации
Подборка музыкального сопровождения и просмотр готового мультфильма
	5 
	- 
	5 
	практика

	3.1 
	Лего-анимация 
Лего фигурки в мультфильмах
Придумывание сюжета 
	4 
	- 
	4 
	практика

	3.2 
	Как фигурки передвигать?
Построение декораций фона, подборка героев
	2 
	- 
	2 
	практика

	3.3 
	Профессия режиссер!
Съёмка мультфильма.
	2 
	- 
	2 
	практика

	4
	Контрольно-итоговые занятия 
	2 
	- 
	2 
	диагностика 

	4.1 
	За полугодие 
	1 
	- 
	1 
	открытое занятие  

	4.2 
	За год 
	1 
	- 
	1 
	творческий отчет 

	
	ИТОГО:
	108
	4,5
	50
	



Содержание учебного плана 
2 года обучения 
1. Вводное занятие.
2. Беседа о технике перекладки. Дети просматривают фильм, сделанный в данной технике (Ю.Норштейн «Сказка сказок») Совместно с воспитателем сочиняют занимательную историю, дополняют ее характеристикой поступков героев, детальным описанием декораций. Игра «Фантазеры».
3. Дети придумывают характерные особенности главных персонажей. Практическая работа по рисованию в парах. Мозговой штурм: предлагают идеи по анимации мимики героев мультфильма.
4. Повторяют сюжет придуманной сказки. Работа в микрогруппах: рисуют и вырезают фон и декорации. Игра «Найди отличия».
5. На готовый фон кладут нарисованных персонажей, передвигают их, в зависимости от сценария, фотографируя каждое движение персонажа. Игра «Раз картинка, два картинка».
6. Игра «Говорим разными голосами» При помощи звукоподражательных игр продолжают узнавать о многообразии звуков. Пробуют эти звуки повторять и создавать свои, новые. Продолжают выразительно произносить закадровый текст.
7. Совместно с воспитателем сочиняют занимательную историю, дополняют ее характеристикой поступков героев, детальным описанием декораций. Игра «Фантазеры».
8. Происходит отработка правильной постановки персонажей в кадре: правильные движения (разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кадру.
9. Просматривают мультфильм, изготовленный из конструктора «Лего». Разрабатывают совместно со взрослым сценарий будущего мультфильма.  Распределяем роли. Игра «Паровозик предложений».
10. Практическое занятие по изготовлению декораций к мультфильму: различные фоны, на которых происходит действие в мультфильме. Установка декораций для съёмок. Работа по конструированию декораций проводится в парах. Подбор героев.
11. Практическая работа. На готовых и установленных декорациях расставляются персонажи мультфильма. Происходит отработка правильной постановки персонажа в кадре: правильные движения (разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кадру. Покадровая съёмка.
 Планируемые результаты
Обучающиеся должны 
знать: 
 Уметь создавать анимацию в различных техниках 2D и 3D анимациях
 Владеть навыками работы на графическом планшете в графических редакторах.
 Знать основные принципы видеосъемки.
уметь:
 Уметь использовать хромакей.
 Иметь навыки работы со шлемом виртуальной реальности.
Основной результат работы:
 по первому году обучения - небольшие мультфильмы, выполненные под 
руководством педагога и / или самостоятельно;
 по второму году обучения - анимационный ролик, с использованием изученных 
техник.

2.1.   Календарный учебный график
Количество учебных недель – 36 в год.  
Количество учебных дней – 72 в год.  
Начало занятий групп первого года обучения – с 15 сентября, окончание занятий – 25 мая.  
Начало занятий групп второго и последующих годов обучения – с 15 сентября, окончание занятий – 25 мая.  Продолжительность каникул – с 1 июня по 31 августа. 
  
2.2. Условия реализации программы
Материальное - техническое оснащение:  
Оборудование ноутбуки для обучающихся - 9 шт.,  компьютер для педагога с программой для обработки отснятого материала - 1 шт.,  графические планшеты (формата А4, А 6) – 11 шт.  принтер -1шт.  3D принтер – 1 шт.  сканер-1шт.  3D сканер – 1 шт.  маркерная доска - 1 шт.,  интерактивная доска –no l шт.,  колонки-1 шт.,  Микрофон с наушниками -11 шт.  Мультстанки - 9 шт.  Стол для песочной анимации – 6 шт.  Видеокамера – 1 шт.  Камера для съемки видео 360 – 1шт.  Фотоаппарат – 1 шт.  Тренога – 1 шт.  Хромокей – 1 шт.  Анимационная студия «HUE Animation»- 12 шт.  Шлем виртуальной реальности с базовыми станциями и контролерами в комплекте – 1 шт.  Графическая станция с монитором совместимая со шлемом виртуальной реальности – 1 шт.  Лампа дневного света с подвижным механизмом, изменяющим направление освещения - 6шт. Канцелярские принадлежности (бумага А4, карандаши цветные, карандаши простые, акварельные краски, гуашь, фломастеры, наборы кисточек, пластилин, ножницы и т.д.); 
Методическое обеспечение Наглядные пособия: 
- наглядно-иллюстративные и дидактические материалы: 
- презентации, плакаты, схемы, технологические карты, раздаточный материал, интернет источники. 
Дидактические материалы Перспективный план работы педагога на текущий год; 2) Календарно-тематическое планирование учебного материала на учебный год; 3) Отчѐт о деятельности педагога за прошедший учебный год.
Кадровое обеспечение 
педагог; образование высшее, техническое; высшая или первая квалификационная категория 
2.3. Формы аттестации
Формами подведения итогов реализации программы является отслеживание роста сформированности компетенций, контроль и достоверность результатов:  практическая работа;  участие в творческих конкурсах по ИКТ;  мониторинг обученности (текущий, в конце каждой темы проводится тест и периодический);  мониторинг воспитанности (динамика личностного развития обучающегося). Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов: журнал посещаемости, материал результата тестирования, портфолио, проектная работа, фото, видеозапись, грамота, диплом, свидетельство (сертификат), и др. 
Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов: выставка рисунков, демонстрация знаний и навыков по результатам тестирования и практических работ, портфолио, конкурс, научно-практическая конференция, олимпиада, отчет итоговый, фестиваль мультипликации, и др. Итогом работы по программе первого и второго года обучения является снятый обучающимися мультфильм и видеоролик. 
В конце года происходит представление (премьера) мультфильмов и видеороликов, а также защита проектов перед зрителями из числа родителей и одногруппников. Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов: журнал посещаемости, журнал выполненных заданий, портфолио 
2.4 Оценочный материал
Перечень (пакет) диагностических методик, позволяющих определить достижение учащимися планируемых результатов (Закон № 273-ФЗ, ст. 2, п. 9; ст. 47, п.5):
Оценка навыков и результатов театрально – игровой деятельности обучающихся (см. таблицы ниже)
Методы диагностики:
 Эмпирические:
-наблюдение
- методы опроса (беседа, интервью, анкетирование)
- изучение педагогической документации.
 Методы педагогического исследования:
- анализ
- синтез
 Математические и статистические:
- ранжирование
- шкалирование
-определение средних величин полученных показателей.
 Степень выраженности каждого показателя выявляется по трём уровням: максимальный (оптимальный), средний (достаточный), минимальный (недостаточный).
Оценивание происходит по 10-и бальной системе:                                
   Таблица 1
	Степень выраженности оцениваемого качества
	Возможное количество балов

	Оптимальный
	9 - 10

	Достаточный
	5 – 6 – 7 - 8

	недостаточный
	1 -2 – 3 - 4


2.5. Методическое обеспечение дополнительной общеразвивающей программы
В основе программы – методы и приемы, способствующие развитию художественноэстетического вкуса учащихся, навыков межличностного общения, реализации творческого потенциала. 
Образовательный процесс включает в себя следующие методы обучения: 
- репродуктивный (воспроизводящий); 
- иллюстративный (объяснение сопровождается демонстрацией наглядного материала); 
- проблемный (педагог ставит проблему и вместе с детьми ищет пути ее решения); 
- эвристический (проблема формируется детьми, ими предлагаются способы ее решения). 
Формы и методы проведения занятий. 
 лекция 
 круглый стол 
 дискуссия 
 мастер 
- класс 
 работа за компьютером 
 фото и видеосъёмка
  ролевые игры 
 участие в фестивалях и конкурсах; 
 подготовительное занятие; 
 мастер-класс; 
 самостоятельная работа. 
Основные формы организации познавательной деятельности: индивидуальная, групповая, фронтальная. 
Основной стержень образовательного процесса составляют мастер-классы, которые проводятся в течение года по основным направлениям деятельности объединения. 
Каждый мастер-класс подразумевает изложение теоретического материала и практическое задание на соответствующую тему. Для выполнения задания предоставляется исходный материал, образец выполненного задания и наглядный материал. 
Разноуровневость программы обеспечивается за счёт дифференциации исходного материала: 
Стартовый уровень — обучающийся использует исходный материал, предоставленный педагогом. 
Базовый уровень — обучающийся использует в качестве исходного материала результаты своей работы, полученные на предыдущем мастер-классе. Либо (при отсутствии таковой возможности) подготавливает заданный педагогом материал самостоятельно. 
Продвинутый уровень — обучающийся полностью самостоятельно подготавливает исходный материал в соответствии с собственной идеей и самостоятельно реализует задание мастер-класса. 
Общая структура занятия: 
- демонстрация ожидаемого результата; 
- знакомства с исходными файлами; 
- подготовка рабочего пространства; 
- теоретическая часть; 
- образец выполнения практического задания; 
- выполнение практического задания; 
- контроль результатов. 
В конце занятия, обучающиеся получают задание для самостоятельной работы, материалы, которые необходимо подготовить для следующего занятия (если они планируют работать на «продвинутом» уровни сложности). 18 
Выполнение самостоятельных работ происходит на отдельных практических занятиях. На этих занятиях обучающиеся работают над собственными мультфильмами и получают консультации педагога по вопросам сценария, режиссуры и постановки. 
Прохождение занятия, принадлежащего к определенному блоку, требует некоторого минимального владения соответствующим инструментом, знания основных принципов его работы. В связи с этим, перед началом каждого блока занятий проходит «специальное подготовительное занятие», в котором излагаются основы и выполняются задания на овладение базовыми умениями. 
В программе занятий можно выделить минимальный набор необходимых знаний и умений, которые необходимы для прохождения любого блока Программы (основные принципы работы с операционной системой, знание структуры файлов, правила организации рабочего пространства, правила техники безопасности, и прочее). Поэтому, в начале образовательного процесса проводится «общее подготовительное занятие». 
Для получения нужного результата работы, важно правильно организовать занятия, чередовать беседу с показом, рисование на доске с беседой, помогать детям организовать рабочие места в студии. Чётко ставить цели и задачи перед обучающимися. Нацеливать на выполнение работ последовательно и аккуратно. Проводить сравнительный анализ работ, участвовать в конкурсах. 
Занятия включают в себя: упражнения и задания по технике анимации; способы использования тех или иных материалов (бумага, краски, уголь, крупы, пластилин и т.д.) в соответствии с их свойствами и изобразительными возможностями. 
Для развития познавательной и интеллектуальной сферы обучающимся предлагаются специально составленные кроссворды, ребусы, викторины. В процессе обучения, обучающиеся увидят множество увлекательных мультфильмов. 
В течение учебного года обучающиеся участвуют в различных образовательных и интеллектуальных мероприятиях различного уровня (в ОУ, муниципальные, региональные, Всероссийские)
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Приложение 1 

Календарный учебный график «Анимашка» 1 года обучения 2022-2023 уч. год.
Педагог дополнительного образования Чыргал Д.М
 
	№ п/п
	Месяц
	Число
	Время проведения занятия
	Форма занятия
	Кол-во
часов
	Тема
занятия
	Место 
проведения
	Форма контроля

	1. 
	сентябрь
	
	
	Вводное занятие
	2
	История анимации. Виды анимации
Краткое изложение программы. История анимации. Виды анимации: пластилиновая, предметная, рисованная, песочная. Игры для знакомства. Просмотр и обсуждение лучших анимационных работ, выполненных профессиональными студиями в технике «перекладка» и детскими студиями.
	
	Опрос, беседа

	2. 
	
	
	
	
	
	Декоративно-прикладное творчество в жизни человека
Виды и техники декоративно-прикладного творчества, используемые материалы. Ознакомление с инструментами для творчества. Инструктаж по технике безопасности при работе с инструментами. Организация рабочего места. Виды бумаги и её свойства. Демонстрация иллюстраций из книг, готовых изделий из различных материалов, компьютерная презентация «Декоративно-прикладное творчество в жизни человека». Пластилиновые буквы (имя)
	
	

	3. 
	сентябрь
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Педагогический контроль.  Входная самостоятельная работа.

	
	Самостоятельная работа

	4. 
	
	
	
	Практическое занятие
	
	Техника работы с фломастерами
Основы рисунка, изобразительной грамоты. Рисование по вспомогательным схемам.
	
	Творческое задание

	5. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Сценарий и раскадровка
Понятия «сценарий» и «раскадровка», «сцена».
Просмотр фрагментов мультфильма с замедлением. Коллективное придумывание истории. 

	.
	Творческое задание

	6. 
	
	
	
	Практическое занятие
	
	Приемы вырезания.
Экономное расходование материала. Приемы вырезания.
Упражнение в вырезании. Прямые разрезы. Аппликация «Осенний лес»
	
	

	7. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Персонажи и декорации мультфильма
Образ и характер персонажа. Фон и декорации.
Изготовление персонажей; изготовление декораций и фонов.
	
	Опрос, творческое задание

	8. 
	
	
	
	Практическое занятие
	
	Техника работы с цветными карандашами.
Основы рисунка, изобразительной грамоты. Наблюдение за разнообразием формы и цвета в природе (листья).  Изображение листьев дерева.
	
	

	9. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Покадровая съемка. Приемы анимации
Простые движения: по горизонтали (Колобок бежит по дорожке, ползет гусеница), круговое движение (хоровод листьев). Упражнения: «Живые пуговицы», «На что похожи макароны?». Установка оборудования; съемка на мультстанке. Работа в программе для Android «Кукольная мультипликация»: съемка персонажа, просмотр видеоролика. 
	
	Творческое задание

	10. 
	
	
	
	Практическое занятие
	
	Объемные изделия из бумаги. Техника изготовления объемных изделий из бумаги.
	
	

	11. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Покадровая съемка. Приемы анимации
Простые движения: по горизонтали (Колобок бежит по дорожке, ползет гусеница). Возникновение и исчезновение.  Установка оборудования; съемка на мультстанке.

	
	Педагогическое наблюдение

	12. 
	
	
	
	
	
	Особенности работы с природными материалами
Виды природных материалов, используемых для  изготовления изделий декоративно-прикладного творчества. Особенности работы с природными материалами. Понятие «композиция». Правила составления композиции. Изготовление мозаики из природных материалов на пластилиновой основе.
	
	

	13. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Покадровая съемка. Приемы анимации
Программа для Android «Кукольная мультипликация». Простые движения: по горизонтали, круговое движение (хоровод листьев). Установка оборудования; съемка на мультстанке.

	
	Творческое задание

	14. 
	
	
	
	
	
	Особенности работы с природными материалами
Понятие «композиция». Правила составления композиции. Правила крепления деталей. Выбор композиции изделий из природного материала.
	
	

	15. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Покадровая съемка. Приемы анимации
Возникновение и исчезновение. Упражнение: «Живые пуговицы». Установка оборудования; съемка на мультстанке.

	
	Творческое задание

	16. 
	
	
	
	
	
	Приемы вырезания.
Экономное расходование материала. Приемы вырезания.
Упражнение в вырезании. Прямые разрезы.
	
	

	17. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Покадровая съемка. Приемы анимации
Упражнение: «На что похожи макароны?». Установка оборудования; съемка на мультстанке.

	
	Творческое задание 


	18. 
	
	
	
	
	
	Плоскостная лепка. Выбор цвета. Фон изделия. Эскиз. Перенос эскиза на картон. Изучение метода наложения пластилина на поверхность шаблона одним цветом.
	
	

	19. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Сценарий и раскадровка
Понятия «сценарий» и «раскадровка», «сцена». Коллективное придумывание истории. 
(1 мультфильм фломастеры)
	
	Педагогическое наблюдение

	20. 
	
	
	
	
	
	Приемы вырезания.
Экономное расходование материала. Приемы вырезания.
Упражнение в вырезании. Вырезание по кругу. Прямые разрезы.
	
	

	21. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Персонажи и декорации мультфильма
Образ и характер персонажа. Фон и декорации.
Изготовление персонажей; изготовление декораций и фонов.
	
	Творческое задание

	22. 
	
	
	
	
	
	Техника работы с фломастерами
Теплые и холодные тона. Изготовление персонажей и декораций мультфильма.
	
	

	23. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Персонажи и декорации мультфильма
Образ и характер персонажа. Фон и декорации.
Изготовление персонажей; изготовление декораций и фонов.
	
	Творческое задание

	24. 
	
	
	
	
	
	Техника работы с фломастерами
Теплые и холодные тона. Изготовление персонажей и декораций мультфильма.
	
	

	25. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Покадровая съемка. Приемы анимации
Простые движения: по горизонтали, круговое движение. Возникновение и исчезновение. Съемка на мультстанке. Изготовление мультфильма по замыслу.
 
	
	Творческое задание

	26. 
	
	
	
	
	
	Сценическая речь
Этикет зрителя. 
Упражнения по сценической речи, правильной артикуляции, выразительное чтение.
	
	

	27. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Покадровая съемка. Приемы анимации
Простые движения: по горизонтали, круговое движение. Возникновение и исчезновение. Съемка на мультстанке. Изготовление мультфильма по замыслу.

	
	Творческое задание

	28. 
	
	
	
	
	
	Приемы вырезания.
Экономное расходование материала. Приемы вырезания.
Упражнение в вырезании. Прямые разрезы.
	
	

	29. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Озвучивание мультфильма
Технические средства для озвучивания.
Составление и запись звуковых этюдов, прослушивание. 

	
	Творческое задание

	30. 
	
	
	
	
	
	Плоскостная лепка. Изготовление плоских персонажей персонажей мультфильма.
	
	

	31. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Покадровая съемка. Приемы анимации
Простые движения: по горизонтали, круговое движение. Возникновение и исчезновение. Демонстрация нового мультфильма, анализ ошибок.
	
	Творческое задание

	32. 
	
	
	
	
	
	Плоскостная лепка. Выбор цвета. Изготовление плоских персонажей персонажей мультфильма.
	
	

	33. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Правила оформления простейших аппликаций из цветной бумаги с помощью шаблонов. Сгибание бумаги по линиям.  Изготовление аппликаций из цветной бумаги с помощью шаблонов. Праздничные открытки.
	
	Творческое задание

	34. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Покадровая съемка. Приемы анимации
Упражнения.  Приемы анимации. Демонстрация различных приемов из мультфильмов. 
(2 мультфильм фломастеры)
	
	Творческое задание


	35. 
	
	
	
	
	
	Плоскостная лепка. Выбор фона. Понятия: линия горизонта, ближе — больше, дальше — меньше, загораживания.
	
	

	36. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Сценарий и раскадровка
Понятия «сценарий» и «раскадровка», «сцена». Коллективное придумывание истории. 

	
	Творческое задание

	37. 
	
	
	
	
	
	Правила оформления простейших аппликаций из цветной бумаги с помощью шаблонов. Сгибание бумаги по линиям.  Изготовление аппликаций из цветной бумаги с помощью шаблонов.
	
	

	38. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Персонажи и декорации мультфильма
Образ и характер персонажа. Фон и декорации.
Изготовление персонажей; изготовление декораций и фонов.
	
	Педагогическое наблюдение

	39. 
	
	
	
	
	
	Техника работы с фломастерами
Рисование с натуры игрушки.
	
	


 


Календарный учебный график «Анимашка» 2 года обучения 2022-2023 уч. год.
Педагог дополнительного образования Чыргал Д.М
	1. 
	Месяц
	Число
	Время проведения
	Форма занятия 
	Количество часов
	Тема занятия

	Место проведения 
	Форма контроля

	2. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Покадровая съемка. Приемы анимации
Простые движения: по горизонтали, круговое движение. Возникновение и исчезновение. Упражнения. Демонстрация различных приемов из мультфильмов.

	
	Творческое задание

	3. 
	
	
	
	
	
	Техника работы с цветными карандашами.
Основы рисунка, изобразительной грамоты. Штриховка в разных направлениях. 
	
	

	4. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Плоскостная лепка. Изучение метода наложения пластилина шариками и жгутиками. 
	
	Творческое задание

	5. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	1



1
	Покадровая съемка. Приемы анимации
Упражнения.  Приемы анимации. Демонстрация различных приемов из пластилиновых мультфильмов. 
(3 мультфильм из пластилина) 

	
	Педагогическое наблюдение

	6. 
	
	
	
	
	
	Приемы вырезания.
Экономное расходование материала. Приемы вырезания.
Упражнение в вырезании. Вырезание по кругу. Прямые разрезы.
	
	

	7. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Сценарий и раскадровка
Понятия «сценарий» и «раскадровка», «сцена». Коллективное придумывание истории. 
Коллективное рисование раскадровки.
	
	Творческое задание

	8. 
	
	
	
	
	
	Объемные изделия из бумаги. Техника изготовления объемных изделий из бумаги.
	
	

	9. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Персонажи и декорации мультфильма
Образ и характер персонажа. Фон и декорации.
Изготовление персонажей; изготовление декораций и фонов.
	
	Творческое задание

	10. 
	
	
	
	
	
	Плоскостная лепка. Выбор цвета. Изготовление плоских персонажей персонажей мультфильма.

	
	

	11. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Персонажи и декорации мультфильма
Образ и характер персонажа. Фон и декорации.
Изготовление персонажей; изготовление декораций и фонов.

	
	Творческое задание

	12. 
	
	
	
	
	
	Плоскостная лепка. Выбор цвета. Изготовление плоских персонажей персонажей мультфильма.
	
	

	13. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Покадровая съемка. Приемы анимации
Простые движения: по горизонтали, круговое движение. Возникновение и исчезновение. Съемка на мультстанке. Изготовление мультфильма по замыслу.
	
	Творческое задание, самостоятельная работа

	14. 
	
	
	
	Итоговое занятие
	
	Педагогический контроль
	
	

	15. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Покадровая съемка. Приемы анимации
Простые движения: по горизонтали, круговое движение. Возникновение и исчезновение. Съемка на мультстанке. Изготовление мультфильма по замыслу.

	
	Творческое задание

	16. 
	
	
	
	
	
	Объемные изделия из бумаги. Техника изготовления объемных изделий из бумаги. Изготовление игрушек из бумаги.
	
	

	17. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Покадровая съемка. Приемы анимации
Простые движения: по горизонтали, круговое движение. Возникновение и исчезновение. Демонстрация нового мультфильма, анализ ошибок.
	
	Творческое задание

	18. 
	
	
	
	
	
	Объемные изделия из бумаги. Техника изготовления объемных изделий из бумаги. Изготовление игрушек из бумаги.
	
	

	19. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Плоскостная лепка. Изучение метода наложения пластилина шариками и жгутиками.
	
	Творческое задание

	20. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Объемные изделия из бумаги. Техника изготовления объемных изделий из бумаги.

	
	Творческое задание

	21. 
	
	
	
	
	
	
	
	

	22. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Покадровая съемка. Приемы анимации
Упражнения.  Приемы анимации. Демонстрация различных приемов из мультфильмов. 
(4 мультфильм фломастеры)
	
	Творческое задание

	23. 
	
	
	
	
	
	Плоскостная лепка. Украшение изделия фигурными макаронами, крупой, пайетками, бисером.
	
	

	24. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Сценарий и раскадровка
Понятия «сценарий» и «раскадровка», «сцена». Коллективное придумывание истории. 
Коллективное рисование раскадровки.
	
	Творческое задание

	25. 
	
	
	
	
	
	Плоскостная лепка. Выбор цвета. Изготовление плоских персонажей персонажей мультфильма.
	
	

	26. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Персонажи и декорации мультфильма
Образ и характер персонажа. Фон и декорации.
Изготовление персонажей; изготовление декораций и фонов.
	
	Творческое задание

	27. 
	
	
	
	
	
	Техника работы с фломастерами
Изготовление персонажей и декораций мультфильма.
	
	

	28. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Персонажи и декорации мультфильма
Образ и характер персонажа. Фон и декорации.
Изготовление персонажей; изготовление декораций и фонов.
 
	
	Творческое задание

	29. 
	
	
	
	
	
	Озвучивание мультфильма
Технические средства для озвучивания.
Составление и запись звуковых этюдов, прослушивание.
	
	

	30. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Покадровая съемка. Приемы анимации
Простые движения: по горизонтали, круговое движение. Возникновение и исчезновение. Съемка на мультстанке. Изготовление интерактивной открытки, мультфильма по замыслу.

	
	Творческое задание

	31. 
	
	
	
	
	
	Плоскостная лепка. Изучение метода наложения пластилина на поверхность шаблона одним цветом. Украшение изделия фигурными макаронами, крупой, пайетками, бисером.
	
	

	32. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Покадровая съемка. Приемы анимации
Простые движения: по горизонтали, круговое движение. Возникновение и исчезновение. Съемка на мультстанке. Изготовление интерактивной открытки, мультфильма по замыслу.

	
	Творческое задание

	33. 
	
	
	
	
	
	Техника работы с восковыми мелками.
Основы рисунка, изобразительной грамоты.  Теплые и холодные тона.
	
	

	34. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Покадровая съемка. Приемы анимации
Простые движения: по горизонтали, круговое движение. Возникновение и исчезновение. Демонстрация нового мультфильма, анализ ошибок.

	
	Творческое задание

	35. 
	
	
	
	
	
	Объемные изделия из бумаги. Наблюдение за разнообразием формы и цвета в природе. Техника изготовления объемных изделий из бумаги. Изготовление игрушек из бумаги.
	
	

	36. 
	
	
	
	Комбинированное занятие
	2
	Техника работы с восковыми мелками.
Основы рисунка, изобразительной грамоты. 
Обведение предмета контуром и раскрашивание.
 
	
	Творческое задание

	37. 
	
	
	
	
	
	Сценическая речь
Упражнения по сценической речи, правильной артикуляции, выразительное чтение. Упражнения: прочесть  текст с разными интонациями (удивленно, радостно, вопросительно, сердито, ласково, спокойно, равнодушно).  Произнести фразу с ударением на различные слова.
	
	

	38. 
	
	
	
	Практическое занятие
	2
	Объемная лепка. Ознакомление с инструментами для творчества. Техника безопасности при работе с пластилином. Подготовка пластилина к работе. Основные базовые формы. Лепка крупных и мелких деталей. 
	
	Опрос
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