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Раздел 1. Комплекс основных характеристик дополнительной общеобразовательной общеразвивающей Программы

1.1. Пояснительная записка 
 Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая Программа «Анимашка» (далее – Программа) разработана на основании следующих нормативных документов:
•	Федеральный закон «Об образовании Российской федерации» №273-ФЗ от 29 декабря 2012г. (с изменениями, внесенными федеральным законом от 31.07.2020 №304-ФЗ «О внесении изменений в Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» по вопросам воспитания обучающихся», ст.2 п.9; с изменениями); 
•	Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 года (с изменениями на 15 мая 2023 года);
•	Паспорт федерального проекта «Успех каждого ребенка» (утвержден на заседании проектного комитета по национальному проекту «Образование» 07 декабря 2018г, протокол №3);
•	Постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28.09.2020 года № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.364820 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения отдыха и оздоровления детей, и молодежи»;
•	Приказ Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 г N 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам».
•	Приказ Министерства просвещения РФ от 3 сентября 2019 г. № 467 «Об утверждении Целевой модели развития систем дополнительного образования детей»;
•	Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 23.08.2017 г. № 816 «Об утверждении Порядка применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ»;
•	Устав Муниципального бюджетного учреждения «Центра дополнительного образования и воспитания» Эрзинского кожууна Республики Тыва (далее - Центр)
	Программа реализуется в рамках Федерального проекта «Успех каждого ребенка» национального проекта «Образование» - Создание новых мест дополнительного образования.
Направленность Программы – техническая.
Актуальность данной программы, в том, что она позволяет средствами дополнительного образования формировать художественно-эстетический вкус обучающихся, создаёт основу для образно-эмоционального восприятия экранных искусств и одновременно закрепляет познавательную активность и любознательность к окружающему миру.
Современные условия диктуют новые требования к человеку: сегодня востребованы активные, коммуникабельные, творческие личности, умеющие применять  в своей повседневной действительности компьютерные технологии. Такую личность надо формировать с малых лет. Создание анимационного фильма – это групповое, командное творчество. Создание анимационного фильма – помогает обучающимся социализироваться. Открытие в себе неповторимой индивидуальности помогает реализовать себя в учебе, творчестве, в общении с другими.  
Новизна Программы заключается в том, что в основе мультфильма, создаваемого в рамках Программы, лежит собственный сценарий, написанный обучающимися. Программа дает обучающимся возможность создать мультипликационный фильм своими руками, сочинять, проявить себя, свои чувства, умения, фантазию, талант и творчество. Она не только прививает навыки и умение работать с графическими программами, но и способствует формированию эстетической культуры, закреплению навыков исследования и познания. Изучая программу, обучающиеся соприкасается со многими профессиями киноиндустрии, получая возможность окунуться в мир волшебства мультипликации, попробовать себя в разных профессиях.  
Отличительными особенностями данной Программы является то, что данная Программа реализуется с применением современного оборудования, поставляемого в рамках проекта - Создание новых мест дополнительного образования детей. В рамках Программы, обучающиеся создают мультфильмы в различных техниках анимации (пластилиновой, рисованной, песочной и т.д.). Занятия в объединении дадут возможность обучающимся побывать в роли идейного вдохновителя, сценариста, актера, художника, аниматора, режиссера и даже монтажера.
Уровень освоения Программы: базовый.
Педагогическая целесообразность Программы состоит в том, чтобы сформировать у подрастающего поколения новые компетенции, необходимые в обществе, использующем современные информационные технологии; позволит обеспечивать динамическое развитие личности обучающегося, его нравственное становление, формировать целостное восприятие мира, людей и самого себя, развивать интеллектуальные и творческие способности обучающегося. 
Адресат программы
Программа рассчитана для обучающихся 8-12 лет, Отбор в группу производится с учётом возрастных и индивидуальных особенностей. Занятия проводятся групповые и индивидуальные, сочетая принцип группового обучения с индивидуальным подходом. 
Наполняемость учебных групп составляет 15 обучающихся. Всего Программа рассчитана на 1 группу.       
Форма обучения. Данная Программа имеет очную форму обучения (возможна дистанционная форма обучения).                               

Объём и срок реализации
Общее количество часов по Программе – 216 часов.  
Режим занятий: Периодичность и продолжительность занятий: 2 раза в неделю по 3 академических часа (40 минут занятие), между занятиями установлены 10 минутные перемены.
Особенности организации образовательного процесса данной Программы являются ее практикоориентированность и разносторонность. Она включает в себя использование интегрированных занятий, сочетающих изучение технических аспектов мультипликации, компьютерных технологий с созданием героев и объектов в различных техниках, написанием сценария и практических занятий, связанных с фотосъемкой.

1.2. Цель программы 
 Цель Программы: развитие познавательных, исследовательских, творческих и коммуникативных способностей через совместные проекты, обобщение опыта и по результатам создание авторских мультфильмов.
  Задачи:  
Образовательные:
- сформировать и видами мультипликации;
− познакомить с технологией создания мультипликационного фильма;
− формировать художественные навыки и умения;
− поощрять речевую активность детей, обогащать словарный запас.
Развивающие:
− развивать творческое мышление и воображение;
− развивать детское экспериментирование, поощряя действия по преобразованию объектов;
− способствовать проявлению индивидуальных интересов и потребностей;
− развивать интерес к совместной со сверстниками и взрослыми деятельности.
Воспитательные:
− воспитывать чувство коллективизма;
− поддерживать стремление обучающихся к отражению своих представлений посредством анимационной деятельности;
− воспитывать ценностное отношение к собственному труду, труду сверстников и его результатам;
− воспитывать умение доводить начатое дело до конца.
В ходе работы предусматриваются различные формы как индивидуального творчества обучающегося, так и его сотрудничества, и сотворчества со сверстниками и взрослыми – педагогами и родителями (законными представителями).



1.3. Планируемые результаты:
В результате освоения Программы, обучающиеся будут знать:
-принципы организации рабочего места и основные правила техники безопасности; 
- основные принципы анимации; 
- основные понятия (сценарий, раскадровка, фазовка, и пр.) ...
-основную техническую терминологию;
-оборудование.
Уметь:
- соблюдать технику безопасности; 
- организовывать рабочее место;
 - работать с монтажом; 
- создавать анимацию в различных техниках и анимациях.


























[bookmark: _Toc149310585]1.4. Содержание Программы
Учебный тематический план 

	№ 
	Тема
	Количество часов
	Формы аттестации

	
	
	Теория
	Практика
	Всего
	

	1 
	Вводное занятие.
Инструктаж по технике безопасности
	2
	-
	2
	Входной контроль (тестирование)
 

	1.1
	Вводное  занятие
	2
	-
	2
	

	2 
	Сюжет и персонажи мультфильма.
	16
	24 
	40
	Беседа. Вопросы и ответы.


	2.1
	Тема: Понятие сюжета в литературном произведении.
	4
	6
	10
	Анализ

	2.2 
	 Тема: Шедевры рисованной анимации.
	4
	6
	10
	Объяснение

	2.3 
	Тема: Наследие отечественной мультипликации.
	4
	6
	10
	Объяснение 

	2.4
	Тема: Наследие мировой мультипликации
	4
	6
	10
	Описание

	3
	Технологии создания мультфильма
	22
	50
	72
	Проектный метод

	3.1
	Тема: Материалы и инструменты для создания мультфильма
	5
	12
	17
	Описание

	3.2
	Тема: Понятие мультфильма. Что такое мультфильм.
	3
	8
	11
	Анализ

	3.3
	Тема: Основные техники создания мультфильмов
	5
	10
	15
	Беседа. Вопросы и ответы.


	3.4
	Тема: Элементарные движения персонажа и способы их создания
	-
	21
	21
	Беседа. Вопросы и ответы.


	4
	Мультпроекты 
	18
	53
	71
	Объяснение

	4.1
	Тема: Проект мультфильма без слов «Трудности жизни животных» в технике пластилиновой анимации.
	3
	6
	9
	Практическое выполнение заданий

	4.2
	Тема: Эскиз персонажей и декораций
	-
	5
	5
	Беседа. Вопросы и ответы.


	4.3
	Тема: Составление раскадровки мультфильма
	2
	6
	8
	Практическое выполнение заданий

	4.4
	Тема: Изготовление персонажей и декораций
	2
	6
	8
	Практическое выполнение заданий

	4.5
	Тема: Съемка мультфильма
	-
	6
	6
	Практическое выполнение заданий

	4.6
	Тема: Монтаж мультфильма
	2
	6
	8
	Практическое выполнение заданий

	4.7
	Тема: Просмотр и обсуждение мультфильма
	3
	5
	8
	Беседа. Вопросы и ответы.


	4.8
	Тема: Проект мультфильма «Сказки Земли» в технике пластилиновой анимации на плоскости
	3
	5
	8
	Анализ

	4.9
	Тема: Проект мультфильма «Кем мы станем» в технике перекладки
	4
	8
	12
	Анализ

	5
	Организационно-диагностический
	12
	18
	30
	Практическое выполнение заданий

	5.1
	Тема: Входная диагностика
	12
	8
	20
	Объяснение

	5.2
	Тема: Промежуточная диагностика
	-
	8
	8
	Практическое выполнение заданий

	5.3
	Тема: Итоговые занятия. Итоговая диагностика
	-
	10
	10
	Практическое выполнение заданий

	 
	ИТОГО 
	71
	145 
	216
	

	6
	Всего
	324



Содержание учебного плана 
1 год обучения 
Раздел 1. Вводное занятие. Инструктаж по технике безопасности (3 часа). 
1.1 Тема: Вводное занятие (3 часа).
Теория (3 часа) Понятия и история про создание мультфильма.
Раздел 2. Сюжет и персонажи мультфильма (40 часов)
2.1. Тема: Понятие сюжета в литературном произведении. (10 часов) 
Теория (4 часа). Каким должен быть персонаж мультфильма. Основные характеристики персонажа. Внешность персонажа, одежда. Понятие «эскиз». 
Практика (6 час) Отработка навыков написания короткой истории. Составление характеристики любимого мультипликационного героя. Разработка эскиза персонажа.
2.2 Тема: Шедевры рисованной анимации. (10 часов)
Теория (4 часа) Основные принципы и сложности в создании рисованной анимации. «Ожившая живопись» мультипликатора Александра Петрова. Материалы и инструменты для создания рисованной анимации. 
Практика (6 часов) Просмотр и обсуждение мультфильмов А. Петрова. Создание простейшей анимации на стекле. Съемка, монтаж и просмотр. 
2.3 Тема: Наследие отечественной мультипликации (10 часов). 
Теория (4 часа) Первые русские мультфильмы. Знакомство с технологией первых мультфильмов. Основные вехи развития советской мультипликации. Самые яркие современные русские мультипликационные проекты: «Смешарики», «Гора самоцветов» 
Практика(6 часов) Просмотр первых русских мультфильмов. Просмотр советских мультфильмов. 
2.4 Тема: Наследие мировой мультипликации (10 часов). 
Теория(4 часа) Наследие Уолта Диснея. Знакомство с основными вехами творческой жизни Уолта Диснея. Современное состояние студии «Дисней». Японская анимация. Знакомство с понятиями «анимэ» и «манга». Творчество Хаяо Миядзаки. 
Практика (6 часов) Просмотр фрагментов мультфильмов Уолта Диснея разных временных периодов. 
Просмотр отрывков мультфильмов Хаяо Миядзаки. 
Раздел 3. Технологии создания мультфильма (72 часов)
3.1Тема: Материалы и инструменты для создания мультфильма (17 часов). 
Теория (5 часов) Материалы и оборудование, необходимые для создания мультфильма: пластилин, бумага, краски, фотоаппарат, штатив, компьютер. 
Практика (12 часов) Проба работы с материалами и оборудованием. Съемка фотографий и составление из них слайд-шоу на компьютере. 
3.2 Тема: Понятие мультфильма. Что такое мультфильм (17 часов). 
Теория (5 часов) Понятие мультфильма. История появления мультфильмов, первые мультфильмы. 
Практика (12 часов) Просмотр первых мультфильмов (реж. Старевич). Создание простейшего эффекта движения на бумаге. 
3.3 Тема: Основные техники создания мультфильмов (17 часов). 
Теория (5 часов) Основные техники создания мультфильмов: пластилиновые мультфильмы, кукольные мультфильмы, песочная, рисованная анимация, техника перекладки. 
Практика (12 часов) Отработка основных приёмов каждой техники. 
3.4 Тема: Элементарные движения персонажа и способы их создания (21 час). 
Практика (21 час) Отработка навыков создания элементарных движений персонажа: походка, движение рук, моргание, движение губ. 
Раздел 4. Мультпроекты (71 часов)
4.1 Тема: Проект мультфильма без слов «Трудности жизни животных» в технике пластилиновой анимации (9 часов). 
Теория (3 часа) Разработка сюжета мультфильма «Трудности жизни животных». 
Практика (6 часов) Просмотр существующих мультфильмов из серии «Трудности жизни животных», созданных в мастерской ранее. Выбор животного, разработка сюжета мультфильма. 
4.2 Тема: Эскиз персонажей и декораций (5 часов). 
Практика (5 часов) Сбор наглядного материала о внешнем виде животного и среды его обитания. 
Разработка эскиза персонажей и декораций. 
4.3 Тема: Составление раскадровки мультфильма (8 часов). 
Теория(2 часа) Понятие раскадровки и ее назначения. 
Практика (6 часов) Составление раскадровки мультфильма. 
4.4 Тема: Изготовление персонажей и декораций (8 часов). 
Теория (2 часа) Способы создания устойчивости объектов из пластилина и картона. 
Практика (6 часов). Изготовление персонажей, декораций и всех объектов мультфильма из пластилина, бумаги, картона и т.д. в соответствии с раскадровкой. 
4.5 Тема: Съемка мультфильма (6 часов). 
Практика (6 часов). Съемка мультфильма по кадрам в соответствии с раскадровкой. Установка съемочного оборудования: штатив, камера. Установка освещения. 
4.6 Тема: Монтаж мультфильма (8 часов). 
Теория (2 часа) Интерфейс монтажной программы Adobe Premiere, простейшие функции. Правила звукового оформления фильма. Правила оформления титров. 
Практика (6 часов) Монтаж снятых кадров в соответствии с раскадровкой. Монтаж звука. Запись готового фильма. 
4.7 Тема: Просмотр и обсуждение мультфильма (8 часов). 
Теория (3 часа) Правила просмотра фильма. Правила заполнения зрительских карт. 
Практика(5 часов) Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение зрительских карт и рефлексивных листов участниками проекта. Коллективное обсуждение итогов проекта: выявление достоинств и недостатков проекта. 
4.8 Тема: Проект мультфильма «Сказки Земли» в технике пластилиновой анимации на плоскости (8 часов). 
Теория (3 часа) Понятие мультфильма-коллажа. 
Практика (5 часов) Просмотр заставок к мультфильмам «Гора самоцветов». Выбор страны, по чьим сказкам будет создан мультфильм. 
4.9 Тема: Проект мультфильма «Кем мы станем» в технике перекладки (11 часов). 
Теория (3 часа) Знакомство с миром профессий. 
Практика (8 часов) Выбор персонажей для мультфильма - 5 профессий. 
Раздел 5. Организационно-диагностический (30 часов)
5.1 Тема: Входная диагностика (18 часов). 
Теория (12 часов). Цели, задачи, основные виды деятельности в творческой мастерской. Техника безопасности на занятиях и переменах, техника безопасности при работе с оборудованием и материалами. 
Практика (6 часов) Знакомство с обучающимися. Инструктаж по правилам поведения на занятиях. Экскурсия обучающихся по учреждению, знакомство с аудиториями, другими объединениями. Просмотр мультфильмов, созданных обучающимися мастерской ранее. Планирование работы на учебный год. 
Входная диагностика. Входная анкета-тест «Что я знаю о мультфильмах». 
5.2 Тема: Промежуточная диагностика (6 часов). 
Практика (6 часов) Анализ готовых мультфильмов. Анкетирование-тест «Мои успехи в первом полугодии». 
5.3 Тема: Итоговые занятия. Итоговая диагностика (6 часов). 
Практика (6 часов). Промежуточная аттестация: презентация творческих проектов, созданных в течение учебного года. Демонстрация мультфильма. 
Итоговая диагностика. Анализ готовых работ. Анкетирование-рефлексия «Чему я научился за год». Коллективное обсуждение итогов учебного года.

2. Комплекс организационно-педагогических условий
2.1.   Календарный учебный график
Количество учебных недель – 36 в год.  
Количество учебных дней – 72 в год.  
Начало занятий групп первого года обучения – с 15 сентября, окончание занятий – 25 мая.  
Начало занятий групп второго и последующих годов обучения – с 15 сентября, окончание занятий – 25 мая.  Продолжительность каникул – с 1 июня по 31 августа. 
2.2. Формы аттестации/контроля
Для успешной реализации Программы проводятся мониторинги:
входной – проводится в форме тестирования и опроса;
промежуточный - проводится с целью оценки качества усвоения Программы в период обучения первого полугодия. Формы контроля: творческий проект (защита);
итоговый – проводится в конце учебного года с целью оценки уровня освоения обучающихся Программы за учебный год.  Формы контроля: демонстрация мультфильмов
Предусмотрены следующие формы аттестации/контроля:
-беседа;
-вопросы и ответы;
-анализ работ;
-практикум;
-открытое занятие;
-внутренние соревнования;
-тестирование;
-опрос;
-творческий проект (защита);
-защита проектной работы.


2.3. Оценочные материалы
Перечень (пакет) диагностических методик, позволяющих определить достижение обучающихся планируемых результатов (Закон № 273-ФЗ, ст. 2, п. 9; ст. 47, п.5):
Оценка навыков и результатов театрально – игровой деятельности обучающихся (см. таблицы ниже)
Методы диагностики:
 Эмпирические:
-наблюдение
- методы опроса (беседа, интервью, анкетирование)
- изучение педагогической документации.
 Методы педагогического исследования:
- анализ
- синтез
 Математические и статистические:
- ранжирование
- шкалирование
-определение средних величин полученных показателей.
 Степень выраженности каждого показателя выявляется по трём уровням: максимальный (оптимальный), средний (достаточный), минимальный (недостаточный).
Оценивание происходит по 10-и бальной системе:                                
   Таблица 1
	Степень выраженности оцениваемого качества
	Возможное количество балов

	Оптимальный
	9 - 10

	Достаточный
	5 – 6 – 7 - 8

	недостаточный
	1 -2 – 3 - 4
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Сопровождение Программы предусматривает наличие следующих методических видов.
Методы обучения:  
· наглядный (с использованием показа мультипликационных фильмов, наглядных пособий);  
· словесный (объяснение, беседа, описание, рассказ);  
· практический (практическое выполнение заданий);  
· игровые методы;  
· проектный метод. 
Формы работы: групповая, по подгруппам, индивидуальная. 
Форма занятий может меняться в зависимости от того, над какой идеей фильма идѐт работа.  
Фронтальная  
· просмотр мультфильмов разных видов и жанров;  
· участие в обсуждениях мультфильмов;  
Групповая  
· работа над созданием мультфильма (замысел, сценарий, раскадровка);  
· видеосъемка готовой раскадровки (озвучивание)  
Индивидуальная  
· совершенствование знаний выразительных возможностях экранных 
искусств;  
· выполнение практических заданий по освоению языка мультипликации в процессе фотосъемки, видеосъѐмки;  
· овладение съемочной камерой (подготовительный период, съѐмки, монтаж).  
Виды занятий:  
· Ролевая игра  
· Репетиции  
· Экскурсии  
· Мульт-викторина  
· Практические семинары  
· Конференции по защите анимационных проектов работы над анимационным фильмом: 
1. Выбор темы, идеи фильма. 
2. Составление сюжета, сценария. 
3. Раскадровка фильма. 
4. Изобразительная 	деятельность 	(изготовление 	героев, 	декораций, бутафории) 
5. Проигрывание истории как спектакля (в качестве актеров выступают обучающиеся). Отработка действий и движений.  
6. Составление фонограммы (озвучания). Распределение ролей, запись диалогов, подбор музыки, звуковых эффектов. 
7. Съемка фильма. 
8. Монтаж (соединение видео и звукоряда, составление титров. 
9. Просмотр и обсуждение мультфильма. 

	Блок, раздел программы 
	Дидактический и наглядный материал 
	Техническое оснащение, инструменты и материалы 

	Введение в анимацию 
	Инструкции по охране труда детского объединения ИОТ-33- 2019, Инструкции по электробезопасности для обучающихся, учреждения ИЭБ-32-19,Инструкция для обучающихся по правилам дорожно-транспортной безопасности ИДТБ-46-19,  Инструкция по  пожарной безопасности для обучающихся, учреждения ИПБ-31-19. Презентация «История анимации», карточки с профессиями, тест.  
	Компьютер, проектор, экран, бумага, фломастеры, деревянные палочки, нить 

	Процесс создания мультфильма 
	Конспекты занятий, раздаточный материал. Презентация «Этапы создания мультфильма». Викторина по мультипликации 
	Доска, компьютер, экран, проектор, ножницы, бумага, цветные карандаши, цветная бумага, краски, кисти, клей, пластилин. 

	Плоскостная анимация 
	Подборка стихов и сказок, презентации, подборка мультфильмов, раздаточный материал. 
	Доска, компьютер, экран, проектор, ножницы, бумага, цветные карандаши, цветная бумага, краски, кисти, клей, пластилин, сыпучие материалы 

	Объемная анимация 
	Подборка стихов и сказок, подборка мультфильмов, раздаточный материал 
	Доска, компьютер, экран, проектор, бумага, краски, цветные карандаши, фломастеры, кисти, пластилин 

	Итоговое занятие 
	Работы детей 
	Компьютер, проектор, экран 
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Материально-техническое обеспечение: 
Кабинет вместимостью не более 10 человек для проведения занятий с площадью по нормам САНПиН; 
- рабочий стол педагога-1шт.; 
- рабочие столы – 6 шт.;
- ноутбуки для обучающихся - 9 шт.,
 компьютер для педагога с программой для обработки отснятого материала - 1 шт., 
 графические планшеты (формата А4, А 6) – 11 шт. 
 принтер -1шт. 
 3D принтер – 1 шт. 
 сканер-1шт. 
 маркерная доска - 1 шт., 
 интерактивная доска –no l шт.,
  колонки-1 шт., 
 Микрофон с наушниками -11 шт. 
 Мультстанки - 9 шт. 
 Стол для песочной анимации – 6 шт. 
 Видеокамера – 1 шт. 
 Камера для съемки видео 360 – 1шт. 
 Фотоаппарат – 1 шт.  Тренога – 1 шт. 
 Хромокей – 1 шт. 
 Анимационная студия «HUE Animation»- 12 шт. 
 Шлем виртуальной реальности с базовыми станциями и контролерами в комплекте – 1 шт. 
 Графическая станция с монитором совместимая со шлемом виртуальной реальности – 1 шт. 
 Лампа дневного света с подвижным механизмом, изменяющим направление освещения - 6шт. Канцелярские принадлежности (бумага А4, карандаши цветные, карандаши простые, акварельные краски, гуашь, фломастеры, наборы кисточек, пластилин, ножницы и т.д.); 
Информационное обеспечение:
- аудио-, видео, фотоматериалы, интернет источники;
-организационно-педагогические средства (учебно-программная документация: Программа, дидактические материалы);
Материалы сайта:
- https://sites.google.com/view/myltstudiotsarova41/Methodical-piggy-bank/materials;
- https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fxn--d1aihd0afbee0gub.xn--p1ai%2Fonas%23submenu%3Aabout&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw3qamPSmYRJF6rehC7sg6hX;
2.6. Воспитательный компонент
Календарный план воспитательной работы 
(из Программы воспитания Центра)
	№  
п/п  
	Название мероприятия, события  
	Направления воспитательной работы  
	Форма проведения  
	Сроки проведения 

	1.   
	Инструктаж по технике безопасности при работе с 
компьютерами, правила  поведения на занятиях  
	Безопасность и здоровый образ жизни  
	В рамках занятий  
	Сентябрь  

	2.   
	Игры на знакомство и командообразование  
	Нравственное воспитание  
	В рамках занятий  
	Сентябрь-май  

	3.   
	Беседа о сохранении материальных ценностей, бережном отношении к оборудованию  
	Гражданско-патриотическое воспитание, нравственное  
воспитание  
	В рамках занятий  
	Сентябрь-май  

	4.   
	Защита проектов внутри группы  
	Нравственное воспитание, трудовое воспитание  
	В рамках занятий  
	Октябрь-май  

	5.   
	Участие в соревнованиях по мультипликации различного уровня  
	Воспитание интеллектуально- 
познавательных интересов  
	В рамках занятий  
	Октябрь-май  

	6. 
	Беседа о празднике «Международный день анимации» Создание анимационной открытки 
	Воспитание положительного отношения к творчеству;  интеллектуальное  воспитание; 
	В рамках занятий 
	Октябрь 

	7.   
	Беседа о празднике «День защитника Отечества». Создание поздравительной анимационной открытки 
	Гражданско-патриотическое, нравственное и духовное  
воспитание; воспитание семейных ценностей  
	В рамках занятий  
	Февраль   

	8.   
	Беседа о празднике «8 марта» Создание поздравительной анимационной открытки 
	Гражданско-патриотическое, нравственное и духовное  
воспитание; воспитание семейных ценностей  
	В рамках занятий  
	Март  

	9.   
	Открытые занятия для родителей  
	Воспитание положительного отношения к труду и творчеству;  
интеллектуальное  
воспитание; формирование коммуникативной культуры  
	В рамках занятий  
	Декабрь, май  


Воспитательный компонент осуществляется по следующим направлениям организации воспитания и социализации обучающихся:  
1) гражданско-патриотическое   
2) нравственное и духовное воспитание;  
3) воспитание положительного отношения к труду и творчеству;  
4) интеллектуальное воспитание;  
5) здоровьесберегающее воспитание;  
6) правовое воспитание и культура безопасности;  
7) воспитание семейных ценностей;  
8) формирование коммуникативной культуры;  
9) 9) экологическое воспитание.  
Цель – формирование гармоничной личности с широким мировоззренческим кругозором, с серьезным багажом теоретических знаний и практических навыков, посредством информационно-коммуникативных технологий.   
Используемые формы воспитательной работы: викторина, экскурсии, игровые программы, диспуты.  
Методы: беседа, мини-викторина, моделирование, наблюдения, , проектный, поисковый.  
Планируемый результат: повышение мотивации к изобретательству и созданию собственных конструкций; сформированность настойчивости в достижении цели, стремление к получению качественного законченного результата; умение работать в команде; сформированность нравственного, познавательного и коммуникативного потенциалов личности.  
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Приложение 1 
Входная диагностика
Тестирование

Фамилия _______________  Имя___________  Отчество____________  Возраст__________
1. В каком мультфильме персонаж напевал песенку: «Кто ходит в гости по утрам, тот поступает мудро!»?
A)Чебурашка и крокодил Гена
Б)Винни-Пух
В)Приключения Домовёнка
2.Какую фразу произносил кот Леопольд, обращаясь к мышам в мультфильме «Приключения кота Леопольда»?
A) Ребята, хватит шалить!
Б)Ребята, давайте жить дружно!
В)Ну погодите!
3.Как звали персонажа из рассказа Н. Н. Носова, который мечтал слетать на Луну?
A) Скуби - Ду
Б)Незнайка
В)Питер Пен
4.Том и ...?
A) Мерри
Б)Джерри
В)Гэрри
5.Какая героиня мультфильма потеряла хрустальную туфельку?
A) Рапунцель
Б) золушка
В) Снежная королева
6. Как называется мультфильм про сильных молодцев?
A) Шрэк
Б)Три богатыря
В)Вверх!
7. Кому из героев мультфильма принадлежит фраза, ставшая впоследствии крылатой: «Ну, чумадан, погоди!»
A) Зайцу
Б) Волку
В) Бегемоту
8. Кем работал крокодил Гена в зоопарке?
A) Крокодилом
Б)Сторожем
В)Дворником
9. В ящике с какими фруктами нашел Чебурашку продавец фруктов?
A) С мандаринами
Б) С апельсинами
В) С бананами
10. Какую песенку пел Гена в свой день рождения?
A) Голубой вагон
Б) Пусть бегут неуклюже
В) Улыбка

Вопросы для проведения промежуточной аттестации по Программе 
1. Какое отношение к мультипликации имеют рисунки на древнегреческих вазах? Выберите правильный ответ. 
А. Являются декоративным украшением. 
Б. Являются первыми предвестниками зарождения основных элементов мультипликации 2. Кто считается основателем рисованной мультипликации? Выберите правильный ответ. А. Эмиль Рейно 
Б. Уолт Дисней 
В. Стюарт Блэктон 
Г. Александр Ширяев 
3. Художник-мультипликатор должен сделать 1440 рисунков, а вы будете наслаждаться этим результатом всего одну минутку. Что это? Выберите правильный ответ. А. Комикс 
Б. Панно 
В. Мультфильм Г. Презентация 4. Сколько необходимо кадров для одной секунды анимации? Выберите правильный ответ. А. 10 кадров 
Б. 15 кадров 
В. 20 кадров Г. 24 кадра 
5. Чьи мультипликационные фильмы до сих пор остаются самыми популярными в мире? Выберите правильный ответ. 
А. «Союзмультфильм» 
Б. Уолт Дисней 
В. «Пилот» 
Г. «Мельница» 
6. На студии Диснея, кроме художников работали гэгмены. Что они делали? Выберите правильный ответ. 
А. Озвучивали главных героев 
Б. Придумывали смешные трюки, гэги 
В. Создавали декорации для мультипликационного фильма 
Г. Руководили съемочным процессом 
7. За создание, какого легендарного мультипликационного героя Дисней в 1932 году получил первый «Оскар», он же является символом студии Уолта Диснея? Выберите правильный ответ.  
А. Микки Мауса 
Б. Алисы в стране Чудес 
В. Льва Симбы  
Г. Скруджа Макдака  
8. Какая крупнейшая в СССР студия мультипликационных фильмов основана в Москве 10 июня 1936 года? Выберите правильный ответ. 
А. «Союзмультфильм» 
Б. Уолт Дисней 
В. «Пилот» 
Г. «Мельница» 9. Кто считается родоначальником пластилиновой техники в мультипликации? 
А. Александр Ширяев 
Б. Александр Татарский  
В. Михаил Алдашин 
Г. Вячеслав Котеночкин 
10. Что из перечисленного является предшественником мультипликации? Выберите правильный ответ. 
А. Овоскоп 
Б. Калейдоскоп 
В. Стробоскоп Г. Микроскоп 
Практическое задание.
Создайте рисованную анимацию по мотивам сказки Н. Немоляева «Сказка о серебряном блюдечке и наливном яблочке». 
Оценочные средства итогового контроля:
Задание промежуточной аттестации включает в себя теоретическую и практическую часть – тест с минимальными по сложности вопросами, создание сказочного героя из пластилина, при выполнении которого выявляются уровень освоения изученного материала, программы. 
· теоретическая часть включает тестовые вопросы по изучаемым разделам Программы (приложение 2).  
Критерии оценки теоретической части:  
 	«высокий уровень» - 9 – 10 правильных ответов;   	«средний уровень» - 6 – 8 правильных ответов;   	«низкий уровень» - 5 и менее правильных ответов.  
1 балл - правильный ответ на вопрос.  
· практическая часть направлена на применение полученных знаний на практике.      
Критерии оценки практической части:   
· «высокий уровень» - полностью выполненная анимация;  
· «средний уровень» - анимация выполнена наполовину; 
· «низкий уровень» -  частично выполненная анимация, или вовсе ее отсутствие;  
Оборудование: бланки с тестовыми заданиями, персональный компьютер, бланки с алгоритмом анимации, пластилин, стек, коврик для лепки. 
Время выполнения: 1 ч 10 мин: теоретическая часть – 15 минут, практическая часть – 55 минут.  
 
 	 

Приложение 2 
               Вопросы для проведения итоговой аттестации по Программе
 
1. Кто является изобретателем песочной мультипликации? Выберите правильный ответ. 
А. Кэролин Лиф 
Б. Ксения Симонова  
В. Ференц Цако  
Г. Артур Кириллов 
2. Наука, изучающая строение человека, животного – это? Выберите правильный ответ. А. Гистология 
Б. Анатомия 
В. Физиология 3. Что изучает динамическая анатомия? Выберите правильный ответ. 
А. Взаимное расположение органов человека 
Б. Положение тела человека в движении 
В. Возрастные особенности органов человека 
4.  В какой последовательности обычно выполняется процесс  видеомонтажа в видеоредакторе Pinnacle  studio? Выберите правильный ответ. 
А. Монтаж – Захват – Вывод фильма 
Б. Монтаж – Вывод фильма – Захват 
В. Захват – Монтаж – Вывод фильма 5.  Название какой кинематографической профессии переводится на русский язык как «дающий жизнь»? Выберите правильный ответ. 
А. Сценарист 
Б. Режиссер 
В. Аниматор 
Г. Композитор  
6.  Перспектива – это…Выберите правильный ответ. 
А. Кажущееся изменение форм и размеров предметов и их окраски на расстоянии 
Б. Фронтальное изображение предметов  7. Сколько необходимо кадров для одной секунды анимации? Выберите правильный ответ. А. 10 кадров 
Б. 20 кадров 
В. 24 кадров Г. 15 кадра 8. Кто считается родоначальником пластилиновой техники в мультипликации? 
А. Александр Ширяев 
Б. Михаил Алдашин 
В. Александр Татарский  
Г. Вячеслав Котеночкин 
9. Кто считается основателем рисованной мультипликации? Выберите правильный ответ. 
А. Александр Ширяев 
Б. Уолт Дисней 
В. Стюарт Блэктон Г. Эмиль Рейно  10.  Какое отношение к мультипликации имеют рисунки на древнегреческих вазах? Выберите правильный ответ. 
А. Являются первыми предвестниками зарождения основных элементов мультипликации. Б. Являются декоративным украшением. 
 
Практическое задание. Создайте пластилиновую анимацию любого сказочного персонажа в движении из любой русской народной сказки. 
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